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Basn o krasnoludkach

Dawno, dawno temu w magicznym swiecie, gdy krasnali jeszcze nie byto na
Swiecie, zatrzesta sie ziemia i wtedy nagle zaczety sie tworzyé duze kopce.
Powiekszaty sie, az zrobity sie tak duze, jak drzewa i nagle z tych kopcoéw zaczety
wychodzi¢ jakies stworki. Zaczety mowi¢, ze sg ,krasnoludkami”, a w skrocie
krasnalami, i tak oto powstaty.

Swiat, ktory stworzyty wyglada podobnie jak u smerféw tylko, ze byt wiekszy
| fadniejszy, naprawde olbrzymi. Ich domy sg bardzo, bardzo duze, tadne i
Smieszne, mogg czasami robi¢ krasnalom psikusy np. zamykajg drzwi tak, ze nie
da sie wejs¢ lub wyjsc i robig tez wiele innych zartéw. Rozsuwajg sciany tak, ze
tworzg sie szpary przez, ktére do domu wpadajg myszy. Potrafig tez zmieniaé
kolory scian tak, ze krasnale mylg swoje domy, a wewnatrz kamuflujg meble.
Najgorsze bywajg zimy, kiedy same wylaczajg kaloryfery. Wiec jak widac, nie
zawsze jest im do smiechu, takie to ich domy bywaja.

Pojazdy krasnali to najczesciej slimaki, ale sg tez inne np. biedronki albo zuki.
Krasnale zdobywajg swoje pojazdy w bardzo sprytny sposéb. Krasnale-
kuchmistrze gotujg najwieksze smakotyki, aby zwabi¢ slimaki, zuki i biedronki.
Krasnale-magicy na zwabione robale i petzaki rzucajg czar szybkosci i zwinnosci
oraz postuszenstwa, a na koniec powiekszajg je do odpowiednich dla wtasciciela
rozmiarow.

Czesc¢ naszych bohateréw modyfikuje swoje domy, tgczgc je z wierzchowcami —
tak powstaje domoslimak Iub biedronodom albo, jeszcze dziwniejszy twor
kamienicagagonica, czyli potgczenie szeregu domkdéw z gasienica.

Warto wspomnieé, skad sie biorg nazwy naszych zuchow. Otéz Rada
Starszych, 10 najwiekszych krasnali, wyznacza kazdemu krasnalowi funkcje i

zadania. Krasnale, ktérzy gotujg nazywani sg Kuchciami lub Kuchmistrzami



(zalezy, ktéry lepiej gotuje). Krasnal zajmujgcy sie rachunkami i liczeniem
nazywany jest miedzy krasnalami Matmowcem. Jest tez Madrowiciel, to ten od
wymyslania strategii i plandw, najczesciej zostaje ,gtowg miasteczka”. W wesotej
tej osadzie nie moze zabrakng¢ lekarza — choC czesciej pomaga w przejedzeniu
(krasnale to straszne takomczuchy), niz w prawdziwej chorobie — to Piguta-lguta.

Krasnale to bardzo przyjazne stworzenia. Starajg sie zy¢ ze wszystkimi w
zgodzie. Ich najwiekszym sojusznikami sg Elfy (wszystkie rodzaje), a takze trolle i
smoki. Jednak najbardziej lubig siebie i slimaki, i wszystkie robale petzaki, ale
oczywiscie lubig i innych, przeciez sg przyjaznymi istotami. Ich najwiekszymi
wrogami sg szalone skrzaty, z ktérymi ciggle rywalizujg w grach i zabawach o
cenne rzeczy, a hawet w walce o terytorium.

Pewnej nocy krasnale zostaty napadniete przez szalone skrzaty i musiaty
uciekaé ze swojej krainy. Wskoczyty do portalu, ale w wyniku usterki znalazty sie
w naszym swiecie, a konkretnie we Wroctawiu. Nie miaty sie gdzie podzia¢, wiec
btgkaty sie po nocach poszukujgc nowej bazy, lecz nie moglty znalez¢ nic
dobrego. Po dlugich poszukiwaniach krasnale odnalazty swoje nowe magiczne
miejsce, ktore jest wroctawskim rynkiem.

Pieknej sierpniowej nocy, jeden z mieszkancow Wroctawia — znana to persona, z
lekkiego pidra i barwnych opowiesci, ktorymi raczy turystéw oprowadzajgc ich po
naszym pieknym grodzie — natknat sie na kilku naszych bohaterow. W mig sie
porozumieli, gdyz krasnale nie tylko uwielbiajg stucha¢ ciekawych historii, same
znajg ich bez liku... | tak zrodzita sie przyjazn, ktérej owoce mozemy poznac,
czytajac liczne opowiesci i historie wroctawskich krasnali (o nich i tych przez nich
opowiedzianych). To nie wszystko. By doceni¢ nowych matych mieszkancow
Wroctawia, co pewien czas ich przyjaciel stawia im ,pomniki”. Mozecie je spotkac
niemalze w kazdej czesci miasta, a jest ich ze sto. | kazdy opowiada swojg
historie.

Szukajcie, odkrywajcie, bo to zacheca je do tworzenia nowych i ciggle

nowych postaci. Ale to juz inna historia...



