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O KOSMICZNEJ MASZYNIE CYFROWEJ

Za siedmioma galaktykami, za siedmioma gwiazdami wiodla spokojne cyberzycie mata
kosmiczna maszyna cyfrowa, ktéra bardzo chciata zdoby¢ wielki cyberpuchar. Zawody odbywaty
si¢ co dziesie¢ gwiezdnych lat, wiec maszyna bardzo ucieszyla si¢, gdy przez kosmoglosniki
ogloszono, ze za pig¢ elektrodni odbedzie si¢ turniej. Maszyna bardzo starata si¢ dobrze
przygotowac. Podnosita cybergraty, ciggnela radioaktywne kamienie oraz starala si¢ wytrzymaé w
hydroelektrowodzie.

Az nadszedt wielki dzien. Na zawody przyjechalo wiele maszyn na swych cyberrumakach.
Biedna maszyna czula si¢ strasznie zagubiona w tym tlumie. ,,Przeciez tu sg kirgile oraz osarny. |
jak ja, biedna maszyna cyfrowa, mam z nimi wygra¢?” - myslata.

Zadanie, polegalo na przebiegnieciu 500 elektrometrow, przeptynigciu kwasowego jeziora i
zerwaniu kwiatu radioaktywnej paproci. Maszyna ustawita si¢ na samej linii startu, gdy nagle tuz
obok wepchnat si¢ smarkilg i wrzasnat:

- Ej! Rusz si¢ kurduplu, bo nie ma miejsca dla wielkiego elektrosmarkilga!

Maszyna postusznie si¢ odsuneta i1 zaraz potem zagwizdatl elektrogwizdacz. Wszyscy ruszyli jak
najszybciej, jednak juz po 200 elektrometrach wida¢ bylo, ze maszyna oraz smarkilg wiodg prym.
Gdy tylko dotarli do brzegu jeziora, Akan, bo tak miat na imi¢ smarkilg, zwrocit si¢ btagalnym
tonem do maszyny:

- Proszg cie, pomoz mi! Kwas pali me wnetrznoSci.

Maszyna wahata sig, ale wzigla go na plecy i poplyneli razem.

Kiedy staneli na brzegu, rzucili si¢ biegiem, lecz nagle, gdy juz widzieli papro¢, maszyna upadia i
zawolala:

- Pom6z mi! Rad mnie rani, a ty masz specjalny pancerz chronigcy twoéj elektromdzg.

- Haha! Ty ghlupia maszyno cyfrowa, myslisz, ze ci pomoge? Nigdy!

I pobiegt zerwaé kwiat paproci zostawiajac w tyle bezradng maszyne.

Morat z tej historii: nim co$ zrobisz, dwa razy si¢ zastanow.



