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JAK CYBERSMOK KOSMODRATEWKE POKONAL

Zyt sobie pewien Kosmodratewka, ktory byt samotnikiem. Miat wlasng planete o
nazwie Cyber.

Na co dzien przebywal na Ogarze, czyli planecie zamieszkanej przez kosmoludzi. Byto
tam pogodnie 1 w calym krolestwie panowala rados¢, dopdki nie przybyt cybersmok. Niszczyt
on wszystko na swojej drodze. Byt bezlitosny. Wielu $miatkow probowato go pokonaé, a to
za pomocg elektrokarabinow, to znowu tukow laserowych. Niestety, nikomu si¢ nie udato, a z
kazdym dniem cybersmok niszczyt coraz wigcej kosmohali, czyli miast.

Krolem Ogaru byl Halamer, ktory postanowit wezwac¢ najlepszych cybermechanikow.
Powiedzial, ze maja stworzy¢ maszyne, ktora bylaby w stanie pokona¢ cybersmoka.
Cybermechanicy pracowali tygodniami, miesigcami, a smok juz przemierzyl pot krolestwa. W
koncu skonczyli, a stworzong maszyng nazwali Cybernalot. Sterowa¢ mial nig
Kosmodratewka, poniewaz byt on najwybitniejszym cybermechanikiem. Maszyna wygladata
jakby byta nie do pokonania. O $wicie nasz bohater wyruszyl na poszukiwanie smoka. Nie
trudno go bylo znalez¢, poniewaz strasznie hatasowal. Kosmodratewka sprawdzit wszystkie
systemy 1 ruszyt do ataku. Byl pewien, ze wygra. Smok zaatakowat, a Kosmodratewka zrobit
unik i krzyknat:

- Hahaha! Nigdy mnie nie pokonasz!
- Nie badz taki pewny siebie, bo to zawodzi - powiedziat smok i ziongt cyberogniem, a po
Kosmodratewce i jego robocie zostat tylko popiot.

Morat z tego taki, ze nie warto by¢ zbyt pewnym siebie.



